
2021年度安徽电子信息职业技术学院学生职业技能竞赛
——“Web前端开发”竞赛规程
一、竞赛目的

本项技能竞赛，旨在检验我院计算机相关专业的Web前端开发能力，包括图形图像处理能力、基本的编程能力、色彩搭配能力、页面布局能力等；展示参赛选手在开发规范、综合运用多方面知识、现场问题的分析与处理等方面的职业素养。引导我院相关专业关注行业发展趋势及新技术的应用，促进Web前端开发、动态网页设计等课程教学案例及相关教学资源的积累，推动课程改革与建设及1+X 课证融合，加快工学结合人才培养模式改革和创新的步伐，培养满足社会需要的Web前端开发高素质技能型人才，增强学生的就业竞争能力。

二、竞赛内容和规则

主要说明以下几点：

1.竞赛方式

1）竞赛采取个人比赛方式。

2）整个竞赛在3小时内完成，考试方式为上机操作。

3）每个参赛选手可自行联系1名指导教师进行指导。
2.竞赛的主要内容 

1）竞赛内容：网页效果图实现， HTML页面制作（HTML+CSS+JavaScript）。
　　 2)题量为2道，其中一道考察解决复杂问题的能力，另外一道考察创造性发挥能力。试卷满分为100分。
　　　3.竞赛规则

1）比赛所需要的素材和说明文档在赛前植入局域网ftp服务器，参赛选手可以通过局域网从服务器中获得。

2）参赛选手按规定时间到达指定地点，凭学生证和身份证（两证必须齐全）进入赛场，并随机抽取机位号。选手迟到15分钟取消竞赛资格。

3）参赛选手必须按照设备管理规程进行操作。参赛选手不得携带通讯工具、存储设备和其它未经允许的资料、物品进入比赛场地，不得中途退场。如出现较严重的违规、违纪、舞弊等现象，经裁判组裁定取消比赛成绩。

4）因设备自身故障导致选手中断比赛，由监考教师视具体情况做出裁决。

5）若参赛选手欲提前结束竞赛，应举手向监考教师示意，比赛结束时间由监考教师记录，结束比赛后不得再进行任何操作。

6）参赛选手通过局域网提交竞赛作品及技术文件：

各参赛选手完成的全部文件存放在“2021web××（2位数字，竞赛选手位号）”文件夹中，提交的电子文件采用统一名称（尾号××），不得以其它名称命名电子文件。因保密要求，在全部文件中不得出现班级名称、设计者姓名；文件名称如不符合命名规则，体现参赛信息，该选手竞赛成绩将被取消。
三、竞赛时间安排与流程

竞赛时间：2021年12月11日下午14:30-17:30   

地点：信息中心 中304机房 （具体地点以邮件回复为准）

四、竞赛报名

1．报名的条件

本院在籍高职学生
2．报名时间：2021年12月1日-12月8日

有意参加竞赛的同学请下载附件中的“报名申请表”，认真填好相关信息，以班级为单位上报，将报名表发送到40090006@qq.com邮箱。报名结果与比赛地点，以收到邮件回复为准。

五、竞赛项目组织与管理

承办单位:软件工程学院
组织机构：大赛组委会。

六、评分标准

根据参赛选手提交的比赛结果，严格按照项目指标体系进行评分。
	一级指标
	分值（分）
	二级指标
	比例

	内   容
	10
	1.内容健康、充实且积极向上；内容具有观赏性、普及性、艺术性、可读性，语言文字有特色
	4%

	
	
	2.突出主题，所有网页都围绕一个主题及其周边内容进行建设
	6%

	结构与视觉感受
	20
	3.页面设计清楚合理，页面内容清晰明了
	8%

	
	
	4.子页面及父页面方便之间访问方便
	3%

	
	
	5.没有空链接和错误链接
	2%

	
	
	6. 图片使用得当，网页内各个元素搭配合理，色彩搭配协调，页面美观
	5%

	
	
	7. 图像处理
	2%

	技术使用
	60
	8.布局合理
	20%

	
	
	9. 样式设计美观
	25%

	
	
	10. 有良好的JS交互性
	10%

	
	
	11.在主流浏览器上预览效果一致
	5%

	创 意
	10
	12.子页面具有较强的个人设计创意
	4%

	
	
	13.网页整体风格创意，色彩搭配鲜明，内容布局合理
	4%

	
	
	14.创意明显 
	2%

	总计
	100.00%


七、奖项、奖品设计

本次竞赛设一等奖、二等奖、三等奖若干名，由学院颁发获奖证书和奖励。奖项设定按《安徽电子信息职业技术学院职业技能竞赛管理办法》（院办〔2015〕14号）执行。
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