2024年学院“科大讯飞杯”软件编程大赛竞赛规程
一、竞赛目的

为活跃校园文化生活，营造良好的学习氛围，提高我院大学生创新与解决实际问题的能力，发现优秀的程序设计人才。
二、竞赛时间与地点

1.竞赛时间

选拔赛：2024年12月2日 19:00-20:00
校  赛：2024年12月7日  9:00-12:00
请至少提前二十分钟到比赛地点。

2.比赛时长：选拔赛限时1小时，校赛限时3小时。

3.比赛地点：根据报名情况分配，详情见群通知。

三、竞赛形式

个人赛，全程机考。

试题的发放、提交均通过网络进行。

选手答题过程中无法访问互联网，也不允许使用本机以外的资源（如USB连接）。

四、竞赛语言与环境

竞赛语言：C/C++/Java/Python
操作系统：Windows 7/ Windows 10

C/C++开发环境：Visual C++ 6.0或Dev-cpp 5.4.0

Java开发环境：Java JDK 1.8 、Eclipse Helios for JavaSE

Python开发环境：Python3.9

五、试题形式

1、选拔赛赛题均为客观题。
2、校赛题目为若干具有一定难度梯度、分值不等的编程题目。这些题目的要求明确、答案客观。题目一般要用到标准输入和输出。要求选手通过编程，对给定的标准输入求解，并通过标准输出，按题目要求的格式输出解。题目一般会给出示例数据。

一般题目的难度主要集中于对算法的设计和逻辑的组织上。理论上，选手不可能通过猜测或其它非编程的手段获得问题的解。

选手给出的解法应具有普遍性，不能只适用于题目的示例数据（当然，至少应该适用于题目的示例数据）。

为了测试选手给出解法的性能，评分时用的测试用例可能包含大数据量的压力测试用例，选手选择算法时要充分考虑可行性的问题。

六、成绩评定

1、比赛成绩由平台评分。
2、编程题目根据程序测试结果评分，通过本试题全部测试用例者得满分。

