2024年度学院“数控加工编程与仿真”大赛竞赛规程
一、赛项目的
随着“数控加工”技术的飞速发展，为推动新兴的产业技术服务当地经济，补充数控加工、编程及仿真相关人才缺口，依托职业技能大赛的技术平台，开展一项针对职业院校的“数控加工编程与仿真”技能赛事。本赛事旨在展示学院在“数控加工编程与仿真”技术领域的教学成果，检阅参赛队员技能水平、创新创意水平，以此引领学科专业改造方向，促进课程建设与教学改革，全面提升数控加工编程方面人才的素养，以适应新的制造业发展态势下的企业岗位要求。
二、竞赛时间及地点
1．竞赛时间：2024年6月26日
[bookmark: _GoBack]2．竞赛地点：北204或实训楼310（具体地点待通知）
三、竞赛规则
1．竞赛形式为上机操作，本赛项为个人赛。
2．参赛选手需在指定时间内到达考场，迟到10分钟，不允许入场，无特殊情况中途不得离场，不得提前交卷。
3．参赛选手如对比赛过程有任何异议，可在赛后半小时内向监考老师提出申诉，逾期不予处理。
四、竞赛内容
竞赛内容分为三项，三维模型建立、数控加工程序编制与仿真、NC程序文件创建，比赛各任务连续进行。结合比赛过程，考核参赛队员的三维建模能力、数控加工知识、数控编程仿真能力及软件操作熟练度等职业素养。各模块主要任务及分值分布情况如下：

	模块编号
	模块名称
	分值
	时间

	A
	三维模型建立
	40分
	2小时

	B
	数控加工程序编制与仿真
	50分
	

	C
	NC程序文件创建
	10分
	


任务A:利用三维建模知识，根据给定模型零件的二维图纸建立三维模型。
任务B:根据任务A绘制的模型零件，编制模型零件的数控加工程序，并对程序进行刀路仿真模拟。
任务C：完成上述操作后，创建NC程序文件。
