安徽电子信息职业技术学院2016年技能竞赛

《嵌入式电子产品设计与制作》赛项规程
赛项名称

嵌入式电子产品设计与制作
竞赛目的

通过竞赛，检验参赛选手对嵌入式电子产品的电子产品电路设计能力、工艺能力和职业素质，加强学生对嵌入式电子产品设计知识的理解、掌握和应用，培养学生的创新意识、动手能力和团队协作能力，促进理论与实践相结合。提高学生的就业质量和就业水平，进一步促进专业教学内容与教育教学方法改革，深化校企合作，加快电子信息类专业高素质技能型人才的培养，增强技能型人才的就业竞争力。

竞赛方式与内容

竞赛方式

竞赛采取团队比赛方式，每支参赛队由3名选手组成，为2016年在籍高职学生，不分年级、专业和班级，男女不限，其中队长1名，由参赛队选手完成“嵌入式电子产品设计与制作”给定的竞赛任务。
2.比赛时间为：2016年6月11日，比赛分为嵌入式电子产品设计与制作和演示答辩二个阶段。
第一阶段：单片机电子产品设计与制作

竞赛时间：3小时

竞赛内容：参赛队选手按照给定的竞赛任务，完成嵌入式电子产品局部电路设计和焊接，并完成编程调试。结束前15分钟有相应提示，参赛选手有权针对试题描述中的不明确或错误的部分提问。
第二阶段：演示答辩
竞赛时间：每队5分钟

演示答辩：参赛队选手现场演示和答辩自己完成竞赛给定的竞赛任务。

竞赛内容

参赛队选手根据给定的竞赛任务，按照题目要求，在赛场内完成全部竞赛任务。竞赛任务包括如下内容：

1．嵌入式电子产品硬件设计与装配

（1）根据竞赛任务的要求，进行嵌入式电子产品局部电路设计和元器件参数选择；
（2）根据所设计的嵌入式电子产品局部电路图及安装结构要求，利用竞赛材料库选择所需元器件材料，进行焊接装配；

（3）焊接装配完成后，利用仪器仪表进行电路测试与调整。

2．嵌入式电子产品软件设计与调试
根据竞赛任务的要求，进行嵌入式电子产品程序设计，并将自己设计完成的嵌入式电子产品程序，通过USB线下载到MCU芯片中进行调试。所用程序设计语言不限。

竞赛规则

参赛队选手必须参加本赛项所有规定的比赛。

参赛队选手竞赛工位采用抽签方式确定。

参赛队选手按规定时间进入竞赛场地，确认现场条件，根据统一指令开始比赛。

比赛题目以纸面及电子形式发放，参赛队选手根据题目要求完成竞赛任务。

未宣布正式开赛前，选手只能阅读竞赛任务书和完成设备检查和工具摆放等。
选手进入赛场后，不得擅自离开赛场。因病或其他原因需要离开赛场或终止比赛，须经赛场评委同意，并在赛场记录表上签字确认后，方可离开赛场并在赛场工作人员指引下到达指定地点。
比赛过程中，参赛队选手必须遵守安全操作规程，注意操作规范。赛场记录的违规操作，根据扣分细则予以扣分。
选手在比赛过程中需要领取或更换元器件时，可举手向赛场评委报告，由赛场评委安排赛场技术支持人员领取或更换元器件。

选手必须按照给定的竞赛任务来完成，若完成的不是竞赛任务要求的内容，不计入比赛成绩。

选手完成竞赛任务和终止比赛后，应在指定的地点等待，须等待工作人员对竞赛用品及设备进行清点验收方可离开赛场。

评分原则及奖项设定

（一）评分标准及分值

本项目竞赛以技能考核为主，根据选手在规定时间内完成竞赛任务情况进行评分。满分为100分。
	一级指标
	比例
	二级指标
	比例

	电子产品设计

制作赛段
	70%
	局部电路原理设计
	5%

	
	
	局部电路的元件、器件安装位置符合要求，电路连接正确。
	20%

	
	
	装配焊接质量符合工艺要求，整齐、美观。
	5%

	
	
	编写的单片机控制程序满足单片机的工作要求。
	40%

	演示、答辩赛段
	20%
	功能演示
	10%

	
	
	回答问题
	10%

	职业与安全意识
	10%
	符合安全操作规程，遵守赛场纪律，爱惜赛场的设备和器材，保持工位的整洁。
	10%

	总计
	100%


（二）违规扣分

选手有下列情形，需从比赛成绩中扣分：

1. 违反比赛规定，提前进行操作或比赛终止仍继续操作的，由现场评委负责记录并酌情扣1-5分。

2. 在竞赛过程中，违反赛场纪律，由评委现场记录参赛选手违纪情节，依据情节扣1-5分。

3. 在完成工作任务的过程中违反操作规程或因操作不当造成事故，尚未造成设备损坏或影响其他选手比赛的，扣5-10分；造成设备损坏或影响他人比赛情节严重的，可以由评委宣布终止该选手的比赛，竞赛成绩以0分计算。

4. 损坏赛场提供的设备，浪费材料，污染赛场环境，工具遗忘在赛场等不符合职业规范的行为，视情节扣5-10分。

（三）奖项设置

赛项设参赛选手个人奖，一等奖占比10%，二等奖占比20%，三等奖占比30%。

申诉与仲裁

申诉

选手对不符合竞赛规定的设备、工具、软件，有失公正的评判、奖励，以及对工作人员的违规行为等可提出申诉。

申诉应在竞赛结束后2小时内提出，超时不予受理。申诉时，应按照规定的程序由指导老师向竞赛负责人递交书面申诉报告。报告应对申诉事件的现象、发生的时间、涉及到的人员、申诉依据与理由等进行充分、实事求是的叙述。事实依据不充分、仅凭主观臆断的申诉不予受理。申诉报告须有申诉的参赛队选手、指导老师签名。

收到申诉报告后，应根据申诉事由进行审查，6小时内书面通知申诉方，告知申诉处理结果。

申诉人不得无故拒不接受处理结果，不允许采取过激行为刁难、攻击工作人员，否则视为放弃申诉。申诉人不满意处理结果的，可向学校提出复议申请。

仲裁

赛项负责人接受由指导老师提出的对裁判结果的申诉。在接到申诉后的2小时内组织复议，并及时反馈复议结果，仲裁结果为最终结果。
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