
2024年度Web应用软件开发竞赛规程
[bookmark: _Toc250555038][bookmark: _Toc3260]一、竞赛目的
Web前端设计与开发等相关技术在我院计算机应用技术等专业培养中具有重要地位，有着广阔的就业前景。Web应用软件开发技能竞赛旨在检验学生在Web前端设计与开发方面的能力，提高学生的实践创新意识，引导学生关注互联网行业发展趋势及新技术的应用，鼓励学生形成良好的思维品质和培养分析问题、解决问题的能力，增强就业竟争能力，达到“以赛促教、以赛促学”的目的。通过本次竞赛培养和发现人才，为参加Web技术、应用软件系统开发赛等其他相关高级别软件开发类竞赛选拔队员。
二、竞赛组织与管理
本次大赛由信息工程学院承办。
[bookmark: _Toc7944][bookmark: _Toc250555039]三、竞赛内容和规则
1.竞赛方式
竞赛以团队或个人形式参赛，每队1-3人；作品主题自拟，在规定的时间完成作品开发、作品说明文档的撰写；经初步评审后挑选优秀作品进行现场演示与答辩。
2.竞赛规则
大赛考核学生运用HTML、CSS、JavaScript、Java Web技术、Vue.js、SpringBoot框架、数据库等技术开发动态网站、B/S架构管理信息系统、移动APP等项目的综合能力，规范撰写项目说明文档能力。要求作品功能贴近实际行业业务需求，实用完整，编码规范，体现当前Web应用软件开发的主流趋势。
提交的作品材料包括：源代码及数据库（导出脚本）、作品相关说明文档、作品演示视频（5分钟左右）。参赛作品的开发服务器（若需要部署）、开发语言与工具自选。
[bookmark: _Toc250555040][bookmark: _Toc22377]参赛选手应在竞赛规定时间内上交竞赛作品，推迟者视为弃权。
四、竞赛时间安排与流程
报名时间：2024年5月7日—2024年5月12日，
提交作品时间：2024年5月10日—2024年5月14日
现场演示与答辩：（时间待定）
五、竞赛报名
1．报名条件
参赛对象为学院在籍学生。
2．报名方式
有意参加竞赛的同学填写报名表，由学习委员汇总后，在5月12日前发送至邮箱：598865569@qq.com.另需同步在素质拓展平台上完成报名。
赛事咨询：马老师（18895635135）、陈老师（18605527270）。
[bookmark: _Toc30179][bookmark: _Toc250555041]六、提交作品注意事项
提交的作品材料包括：源代码及数据库（导出脚本）、作品相关说明文档（见附件）、作品演示视频（5分钟左右），以班级为单位由指导老师汇总后报至邮箱：598865569@qq.com。
[bookmark: _Toc250555042][bookmark: _Toc17235]七、评分标准
1．评分方法
初赛阶段：满分100分，由评委打分，取平均值；
复赛阶段：现场演示与答辩满分100分，由评委现场打分，取平均值；
初赛和复赛阶段两项得分总和为参赛队最终得分。
2．评分细则
形式审查合格的作品参加评分，配分比例如下：
（1）作品整体界面设计美观大方：10%
（2）后台功能新颖完善：30%
（3）前台内容正常读取：30%
（4）内容合题、丰富充实：10%
（5）文档详实规范：10%
（6）技术新颖、业务复杂、整体效果：10%
[bookmark: _Toc250555043][bookmark: _Toc8544]八、奖项、奖品设计
本次竞赛设一等奖、二等奖、三等奖若干，由教学科研处颁发获奖证书和奖励。奖项设定按《安徽电子信息职业技术学院大学生学科与技能竞赛管理办法（试行）》（院办〔2022〕39号）执行。
[bookmark: _Toc19667]九、赛项其它说明
[bookmark: _GoBack]竞赛过程中的未尽事宜，另行通知。请加入赛事工作QQ群：327876271。

附件：
Web应用开发技能竞赛参赛作品说明
	作品全称
	驾考宝典

	作品负责人
	张三（计用151）

	成员
	李四（计用151）、…


	指导老师
	

	系(院)部
	信息工程学院

	作品说明（简明扼要，字数不限，可插入图表,可分页）
	1.作品简介（300字以内）

2.作品安装说明

3.作品效果图

4.作品思路

5.设计重点难点

4.开源代码与组件使用情况说明

5.其他说明
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