关于举办2026年“动漫IP形象设计”技能竞赛的通知
各二级学院：
为全面贯彻党的二十大关于文化自信建设的部署，紧扣文化产业高质量发展和数字文化强国建设要求，聚焦动漫IP形象设计的创意创新、技能提升与产业适配，对标国家“十四五”规划“推动文化产业数字化转型、培育优质文化IP”任务，赛事以创意性为主轴，以AI赋能数字化为引擎，搭建动漫设计人才交流展示、技能比拼、成长成才的平台，达到“以赛促学、以赛促教、以赛促改”的目的。决定开展2026年“动漫IP形象设计”比赛，有关事项通知如下：
一、参赛对象
面向全校学生，无专业限制，鼓励热爱动漫设计、人物角色设计、具备一定基础的学生积极参与。竞赛以团体赛形式开展，每队参赛选手2人，每队参赛选手可自愿选报1名指导老师，指导老师需为学校在职教师。
二、竞赛组织
本次大赛由软件工程学院承办。
[bookmark: OLE_LINK3]三、报名时间及方式
1.报名时间：即日起至2026年05月20日22:00前
2.报名方式：使用QQ扫描下方腾讯收集表二维码，如实完整填报班级、学号、姓名、联系方式及指导老师姓名等信息，信息填报错误、必填项填写缺失、报名时间过期视为报名无效。
[image: IMG_2545]
3.添加 QQ群：报名成功的同学请于2026年05月20日22:00前添加 QQ群：1102410595（竞赛通知群），进群请备注“班级+姓名+学号”。
4.联系老师：赵老师 联系电话：17755068902
[bookmark: OLE_LINK1]四、竞赛内容与形式
（一）竞赛环节与时间
[bookmark: OLE_LINK4][bookmark: _GoBack]1.初赛：线下自行组队完成初赛作品，初赛命题见附件2，初赛作品需在2026年5月20日22:00前提交至邮箱：1197255053@qq.com，命名格式为：动漫IP形象设计大赛+选手所在学院+选手1姓名学号+选手2姓名学号(指导老师姓名)；
2.决赛：2026年05月27日下午14:30-16:00，限时90分钟；
（二）决赛竞赛地点
统一使用学校机房，具体机房号将根据报名情况分配，于赛前通过QQ群通知，未及时加入QQ群导致错过通知的，责任由选手自行承担。
（三）赛程安排
1.比赛包括校级初赛、决赛两个环节。
2.初赛通过评委评审，选拔初赛的前20组参加决赛。
（四）竞赛内容
赛项内容以现场实操设计、绘制、排版展示为主，选手需在规定时间内，根据现场公布的主题，使用指定软件（如PS、AI、ID等）完成设计任务，要求IP形象结构完整、三视图展示全面、IP形象周边产品丰富、符合主题要求，排版美观，设计具有创意性与可开发性。现场创作时长90分钟，70分钟后提交原作品，剩余20分钟可以现场运用豆包AI优化生成，达到最终效果。再次提交优化后作品。
[bookmark: OLE_LINK5]五、奖项设定
本次比赛决赛设一等奖、二等奖、三等奖若干名，奖项设置按照《安徽电子信息职业技术学院技能竞赛管理办法（修订）》（院办〔2025〕18号）执行。
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附件1：
2026年“动漫IP形象设计”比赛规程
 
一、竞赛目的
为全面贯彻党的二十大关于文化自信建设的部署，紧扣文化产业高质量发展和数字文化强国建设要求，聚焦动漫IP形象设计的创意创新、技能提升与产业适配，对标国家“十四五”规划“推动文化产业数字化转型、培育优质文化IP”任务，赛事以创意性为主轴，以AI赋能数字化为引擎，搭建动漫设计人才交流展示、技能比拼、成长成才的平台。加强学生对专业综合知识的掌握和应用，提高学生职业素养，激发大学生的创意灵感，加强大学生实践能力、创新能力和合作精神的培养。
二、竞赛时间与地点
1.竞赛时间
（1）初赛：根据附件1，自行完成组队报名，并于05月20日22:00前将作品提交至邮箱：1197255053@qq.com，命名格式为：动漫IP形象设计大赛+选手所在学院+选手1姓名学号+选手2姓名学号(指导老师姓名)；
（2）决赛：2026年05月27日下午14:30-16:00，限时90分钟；
（3）签到要求：选手需至少提前二十分钟抵达指定比赛地点，提交身份证或学生证完成身份核验与签到，逾期未签到或身份核验不通过视为自动放弃参赛资格。
2.竞赛地点：统一使用学校机房，具体机房号根据报名情况分配，详见 QQ群通知，选手需按指定座位就座。

三、竞赛方式与内容
1.竞赛方式
竞赛以团队赛形式开展；在规定的时间完成作品设计等相关文件的提交。每个选手指导教师不多于1名。使用机房提供的电脑及环境，不得携带U盘、移动硬盘等外部存储设备及通讯工具入场。

2.竞赛内容
初赛和决赛：根据比赛要求完成比赛内容。赛项模块、比赛内容以及分值分配如下表所示：
	模块
	主要内容
	分值

	模块一
	动漫IP形象制作
	根据大赛主题，完成动漫IP形象原创设计，具体要求：1、形象设计贴合主题，具有独特性、辨识度和记忆点，传递积极正向的价值观；2、完成形象三视图（正面、侧面、背面），标注关键尺寸，明确形象色彩规范；3、设计说明不少于200字，阐述形象的设计理念、灵感来源、性格设定及应用场景；4、提交JPG格式设计图及源文件并附设计说明（分辨率不低于300dpi）。
	65

	模块二
	动漫IP形象延展
	IP形象延展与展示基于模块一设计的IP形象，完成基础延展设计并进行展示，具体要求：1、完成2-3个IP形象应用延展设计（如表情包、徽章、简约周边效果图等）；2、制作形象展示海报1张，整合三视图、核心设计亮点及延展作品，排版美观、重点突出；3、所有延展作品与展示海报均提交JPG格式（分辨率不低于300dpi），确保画面清晰、无水印。
	35



3.竞赛技术环境
（1）操作系统：Windows10或Windows11
（2）软件：PS、AI、ID、豆包（豆包为限时开放，仅供优化使用，不允许用来直接生成动漫IP形象及其周边设计）

四、成绩的评定与公布 
（1） 评分规则
本项目竞赛根据选手在规定时间内完成竞赛任务情况进行评分。满分为 100 分。评判设置多名裁判，最终采用平均分形式计算最终成绩。评分规则如下表所示：
	模块
	分值
	评分标准

	模块一：动漫IP形象制作

	65
	完成动漫IP形象制作，评分从造型完整度、设计创意、色彩搭配、文件规范性四个方面进行评分。

	模块二：动漫IP形象延展

	35
	动漫IP形象制作完成后，按具体要求完成延展设计，从延展设计的丰富度、排版美观度、展示海报重点突出等角度进行评分。


（2） 成绩公布
比赛成绩汇总后，按照100分制计分，由高到低进行排名。成绩必须在比赛群内公示不少于三天，公示无异议后发布。
（3） 奖项设置
本次比赛初赛选拔20组参加决赛，决赛设一等奖、二等奖、三等奖若干名，奖项设置按照《安徽电子信息职业技术学院技能竞赛管理办法（修订）》（院办〔2025〕18号）执行。

5、 赛事其他说明
（1） 报名时间：即日起至2026年05月20日22:00前，请有意参加竞赛的同学按照比赛通知扫描腾讯收集表二维码填写比赛报名表格并添加比赛QQ群号：1102410595。
（2） 报名联系人：赵老师    联系电话：17755068902

软件工程学院
2026年4月22日
附件2.
2026年“动漫IP形象设计”初赛命题
★ 文物介绍说明

双墩陶塑雕题纹面人头像‌，1986年出土于安徽蚌埠双墩遗址，距今约7300年，是中国已知最早的陶塑人头像之一，现藏于蚌埠市博物馆，为国家一级文物和该馆“镇馆之宝”。
被誉为中国迄今发现最早的人物圆雕作品，早于仰韶文化人面鱼纹彩陶盆约2000年，开创中国雕塑艺术先河。“雕题纹面”（额部刻纹为雕题，面颊刺点为纹面）习俗在《太平寰宇记》《淮南子》等古籍中有载，此文物为其提供了最早的实物佐证。符号学研究关键面部纹饰与双墩遗址出土的600余件陶器刻画符号共同构成原始符号体系，被认为是汉字起源的重要线索之一。
学术界对人像身份有三种主流推测猜想：
图腾说：同心圆代表太阳，五点连珠象征星辰，反映天文崇拜。
身份标识说：特殊纹面可能用于区分氏族或社会等级。
巫师造像说：神秘微笑与仪式感造型，或为祭祀所用的巫师形象。此外，其性别尚存争议：有学者认为是少女形象，也有研究推测为成年男性；年龄方面，亦有“孩童形象”之说。
[image: D:\0000000 1.9 软件测试比赛\1\博物馆图例\W020190604538180024647.jpg]

一 赛题简介：
博物馆作为文化遗产的坚守者，承载着丰富的城市历史印记和社会文化价值。本赛题旨在鼓励参赛者以蚌博馆藏文物及其文化元素为灵感，设计出富有创意的IP品牌形象。参赛者需要运用现代设计语言和创新设计手法，设计出兼具文物历史文化内涵的文创品牌形象，赋予其新的生命力与实用价值。

二 作品类别：
虚拟IP设计类
参赛者根据文物图例设计IP形象、表情包、动作等；可添加人物背景；作品中需注明文物全称、设计构思；IP个人信息简介、性格特征。

三 命题解析：
蚌埠市博物馆新馆是一座以展示蚌埠古代历史、近现代城市发展史以及淮河历史文化为主题的综合性博物馆。为了迎接五一假期的到来，特别企划一场“双墩故事”主题活动，让广大民众了解双墩文化，宣传蚌埠历史文化，让陈列在博物馆里的文物“活”起来。需打造个性化的双墩人物IP造型，配合此次馆内活动策划安排。可参考IP人物形体完善形象，添加相应的辅助元素，塑造一个有亲和力，打动用户心灵的品牌形象，并且使IP形象具备后期的可延展性。 

四 作品提交规格和要求：
1 作品文件：单幅作品须为A3幅面；3-5张；分辨率300dpi; 文件大小不超过15MB ，JPG和源文件各一份。命名：动漫IP形象设计大赛+选手所在学院+选手1姓名学号+选手2姓名学号(指导老师姓名)，于05月20日22:00前将作品提交至邮箱：1197255053@qq.com。
2 展示海报：1张，竖向构图排版、JPG、RGB格式。


五 参赛对象：
全校学生（三年制）（五年制）
[image: 新建画布1]
参考形体1


[image: IMG_256][image: IMG_257][image: IMG_258]
参考形体2


附件3：
动漫IP形象设计比赛报名表
	序号
	姓名1
姓名2
	班级1
班级2
	学号1
学号2
	选手1联系电话
	指导教师姓名
	指导老师电话

	1
	 
	 
	 
	 
	
	

	2
	
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	
	

	5
	
	
	
	
	
	

	6
	
	
	
	
	
	

	7
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	9
	
	
	
	
	
	

	10
	
	
	
	
	
	

	11
	
	
	
	
	
	

	12
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	14
	
	
	
	
	
	

	15
	
	
	
	
	
	

	16
	
	
	
	
	
	

	17
	
	
	
	
	
	

	18
	
	
	
	
	
	

	19
	
	
	
	
	
	

	20
	
	
	
	
	
	

	21
	
	
	
	
	
	

	22
	
	
	
	
	
	

	23
	
	
	
	
	
	

	24
	
	
	
	
	
	

	25
	
	
	
	
	
	

	26
	
	
	
	
	
	

	27
	
	
	
	
	
	

	28
	
	
	
	
	
	

	29
	
	
	
	
	
	

	30
	
	
	
	
	
	

	31
	
	
	
	
	
	

	32
	
	
	
	
	
	

	33
	
	
	
	
	
	

	34
	
	
	
	
	
	

	35
	
	
	
	
	
	

	36
	
	
	
	
	
	




附件4：
	“动漫IP形象设计”赛项成绩及获奖等级表
承办部门：

	序号
	时间
	赛项名称
	赛项级别
	参赛选手（班级）
	竞赛成绩
	指导教师
	获奖等级

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	填表人：                                 承办部门负责人（签字）：                                                    教学科研处（签字）：

	



image1.jpeg




image2.jpeg




image3.jpeg




image4.png
FrO SR TSR B E A MES HLPg




image5.png




image6.png




