[bookmark: heading_8]2026年安徽电子信息职业技术学院
产品艺术设计技能竞赛规程
[bookmark: heading_9]一、竞赛目标
落实思政融合，将职业道德、版权意识、质量意识贯穿竞赛全过程，培育德技并修的技术技能人才。
对接行业标准与省赛规程，检验学生三维建模、UV处理、材质贴图、灯光渲染等核心技能实操水平。
强化团队协作与时间管理能力，规范竞赛流程，营造崇尚技能、勇于创新的校园氛围。
[bookmark: heading_10]二、竞赛方式
全校全日制在校学生，以团队为单位参赛，每队2人，不接受个人报名；每队配备1名校内指导教师；同一学生不得参与多支队伍。比赛包括初赛选拔、校级决赛两个环节。
初赛以线上形式进行。主要以产品艺术设计技能作品测评方式进行，满分100分。
决赛以线下形式进行，在规定的时间完成作品设计等相关文件的提交。使用机房提供的电脑及环境，不得携带U盘、移动硬盘等外部存储设备及通讯工具入场。
[bookmark: heading_11]三、竞赛内容
1.竞赛内容
初赛：三维产品建模设计图（如：三维包装产品、日用家居产品、三维动漫IP周边产品、三维动漫手办模型、三维动漫场景道具、三维动漫角色武器装备、三维动漫衍生潮玩产品、三维非遗文化衍生产品、三维动漫角色服饰配件等）。
作品要求：自主命题创作。提交源文件，作品效果图提交格式为JPG，色彩模式RGB、分辨率300dpi，每张图片大小不超过10M，尺寸及提交张数不限。如需做成展板，标准竖版A3尺寸（297mm x 420mm）。
决赛：根据现场命题要求，限时90分钟完成比赛内容。
赛项模块、比赛内容以及分值分配如下表所示：
	模块
	分值
	评分标准

	模块一：模型制作
	65
	完成3D模型制作，评分从模型完整度、特征完整性、比例准确性、文件规范性四个方面进行评分。

	模块二：渲染模型效果图
	35
	模型制作完成后，为模型添加材质、灯光，完成效果图得渲染和输出，提交渲染图片。


文件规范提交：按要求整理模型源文件、渲染成品图，统一命名并打包提交。
[bookmark: heading_13]2.竞赛技术环境
（1）操作系统：Windows10或Windows11
（2）软件：3D Max、Maya、Cinema 4D、Adobe Photoshop、Adobe Illustrator等
[bookmark: heading_12]四、竞赛时间与地点
1.竞赛时间
（1）初赛：线下自行组队完成初赛作品，初赛作品需在2026年6月5日22:00前提交至邮箱：1434634416@qq.com，命名格式为：产品艺术设计竞赛+选手所在学院+选手1姓名学号+选手2姓名学号(指导老师姓名)；
[image: ]报名方式：使用QQ扫描下方腾讯收集表二维码，如实完整填报班级、学号、姓名、联系方式及指导老师姓名等信息，信息填报错误、必填项填写缺失、报名时间过期视为报名无效。
添加 QQ群：报名成功的同学请于2026年6月5日22:00前添加 QQ群：1101091201（竞赛通知群），进群请备注“班级+姓名+学号”。
（2）决赛：2026年6月10日下午14:30-16:00，限时90分钟；
签到要求：选手需至少提前二十分钟抵达指定比赛地点，提交身份证或学生证完成身份核验与签到，逾期未签到或身份核验不通过视为自动放弃参赛资格。
2.竞赛地点：统一使用学校机房，具体机房号根据报名情况分配，详见 QQ群通知，选手需按指定座位就座。
[bookmark: heading_17][bookmark: heading_19]五、成绩的评定与公布 
1. 评分规则
本项目竞赛根据选手在规定时间内完成竞赛任务情况进行评分。满分为 100 分。评判设置多名裁判，最终采用平均分形式计算最终成绩。

（二）成绩公布
比赛成绩汇总后，按照100分制计分，由高到低进行排名。成绩必须在比赛群内公示不少于三天，公示无异议后发布。
（三）奖项设置
本次竞赛设团体一、二、三等奖，奖项数量依照《安徽电子信息职业技术学院大学生学科与技能竞赛管理办法（修订）》（院办〔2025〕18号）设定。
六、联系方式
软件工程学院  许婷  13155281195

软件工程学院
2026年5月15日







附件：1.产品艺术设计技能竞赛报名表
2. 产品艺术设计技能竞赛成绩及获奖等级表


附件1：
产品艺术设计技能竞赛报名表
	序号
	班级1
班级2
	学号1
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附件2：
	产品艺术设计技能竞赛成绩及获奖等级表
承办部门：

	序号
	时间
	赛项名称
	赛项级别
	参赛选手（班级）
	竞赛成绩
	指导教师
	获奖等级

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	填表人：                                 承办部门负责人（签字）：                                                    教学科研处（签字）：
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