2026 年度安徽电子信息职业技术学院

“环境艺术设计”技能竞赛规程

一、竞赛目标

本次竞赛旨在深化高校教学改革，优化设计专业人才培养模式，推动专业发展对接区域战略，提升人才适配度。以赛促学、以赛促创，锤炼学生创新实践能力，培育复合型设计人才；同时搭建人才与成果转化平台，发掘优秀人才，推动设计成果落地应用，助力文化传承、产业升级与乡村振兴，赋能区域高质量发展。
二、竞赛方式
竞赛组队方式为团体赛，每队参赛选手小于3人。参赛对象为全院相关专业学生，指导教师为学院专兼职教师，每队指导教师最多2名。比赛包括初赛选拔、校级决赛两个环节。

初赛以线上形式进行。主要以作品提交方式进行，满分100分。每支队伍所有成员均需提交单独作品参加，参赛队最终成绩为团队参赛选手得分的平均分。

校级决赛以线下形式进行，比赛分为两个模块：方案构思与技能实践，竞赛时间为120分钟。

三、竞赛内容
本次竞赛全面考查参赛选手知识技能的综合应用和职业素养。

1.空间设计类

包含室内公共空间、室内住宅空间、展示空间、室内陈设等创意设计。最终完成的排版，竖版45cm*80cm压缩不超过8M，限1个版面。主要效果图和平面、立面、剖面图，提供jpg文件格式。

2.平面设计类

包含数字插画、海报、漫画、IP形象、文创等创意设计。静态作品：格式：JPG。色彩模式RGB、分辨率300dpi，每张图片大小不超过10M。规格尺寸为A3、系列作品不超过3张。

3.视频动画类

作品格式可为MP4、AVI、MOV或SWF格式文件，作品分辨率不小于1280×720像素，尽量采用H.264压缩编码标准并以MP4格式进行封装。须同时提供5幅以上JPEG格式的截图或剧照，且应保持原画面尺寸；须同时提供300字左右的故事创意说明文档一份。

初赛提交作品主要考查学生创意策划、视觉创作、团队协作能力。要求学生能精准理解主题、完成方案策划与创意构思，熟练运用所学实操技能，保障作品质量与版权合规；同时考查团队分工协作、时间管理能力。检验学生是否具备数字创意行业岗位所需的综合技能与职业素养。

决赛分为两个模块：方案构思、技能实践。模块一竞赛选手要根据任务背景，挖掘创意点，提炼主题，并根据竞赛主题和素材信息，完成设计思路撰写。模块二竞赛选手依据比赛提供的素材，完成相关作品，并做好合规性检查。

赛项模块、比赛内容以及分值分配如下表所示：

初赛
	模块
	主要内容
	分值

	初赛
	创意设计竞赛
	1.空间设计类

包含室内公共空间、室内住宅空间、展示空间、室内陈设等创意设计。最终完成的排版，竖版45cm*80cm压缩不超过8M，限1个版面。主要效果图和平面、立面、剖面图，提供jpg文件格式。

2.平面设计类

包含数字插画、海报、漫画、IP形象、文创等创意设计。静态作品：格式：JPG。色彩模式RGB、分辨率300dpi，每张图片大小不超过10M。规格尺寸为A3、系列作品不超过3张。

3.视频动画类

作品格式可为MP4、AVI、MOV或SWF格式文件，作品分辨率不小于1280×720像素，尽量采用H.264压缩编码标准并以MP4格式进行封装。须同时提供5幅以上JPEG格式的截图或剧照，且应保持原画面尺寸；须同时提供300字左右的故事创意说明文档一份。
	100

	
	
	
	


决赛
	模块
	主要内容
	分值

	模块一
	方案构思
	考察作品的原创性、创新性和独特性，是否打破传统思维，具有新颖的设计理念、表现形式或解决方案。
	30

	模块二
	技能实践
	考察作品是否紧扣赛道主题，设计理念、表现内容是否能准确传递主题内涵，同时结合主题体现正向价值导向。考察作品的实际应用价值、落地可行性，是否符合现实场景需求，能否解决具体问题，并有较大的市场应用前景和商业价值。考察设计的完整性和呈现效果。
	70


四、竞赛时间地点
1.竞赛时间
（1）初赛时间：2026年9月30日之前完成作品提交

（2）校决赛时间地点：2026年10月14日下午14:30-16:30，比赛时间120分钟。

签到要求：选手需至少提前二十分钟抵达指定比赛地点，提交身份证或学生证完成身份核验与签到，逾期未签到或身份核验不通过视为自动放弃参赛资格。

2.竞赛地点

统一使用学校机房（信息中心北101），具体机房号根据报名情况统一分配，详见 QQ群通知。
五、成绩评定与公布
（一）本项目竞赛初赛作品评审由评分裁判评分，决赛根据选手在规定时间内完成竞赛任务情况进行评分。满分为 100 分。评判设置多名裁判，最终采用平均分形式计算最终成绩。
（二）成绩公布

比赛成绩汇总后，按100分制计分，由高到低进行排名。成绩须在在部门网站或比赛群内公示不少于三天，公示无异议后发布。
（三）奖项设置
本次竞赛设团体一、二、三等奖，奖项数量依照《安徽电子信息职业技术学院大学生学科与技能竞赛管理办法（修订）》（院办〔2025〕18号）设定。
六、竞赛其他说明

报名时间：2026年09月22日至2026年09月28日，作品提交截止日期为：2026年09月30日，请有意参加竞赛的同学下载附件1：“2026 年“环境艺术设计”比赛报名表，并将报名表和作品在规定时间内发送邮箱2488458465@qq.com
班级报名负责人添加比赛QQ群号：1064476569
报名联系人：马老师，联系电话：18905520727
软件工程学院

2026年9月12日

附件：1.“环境艺术设计”比赛报名表

2. “环境艺术设计”赛项成绩及获奖等级表


附件1：

	“环境艺术设计”比赛报名表

	序号
	班级
	学号
	姓名
	联系电话
	作品名称
	指导教师姓名
	指导教师联系方式
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附件2：

	                      “环境艺术设计”赛项成绩及获奖等级表
承办部门：               

	序号
	时间
	赛项名称
	赛项级别
	参赛选手（班级）
	竞赛成绩
	指导教师
	获奖等级

	示例
	2026年5月27日
	**
	D类
	张三（软件241）；李四（软件242）
	90.21
	**
	一等奖

	示例
	2026年10月16日
	**
	E类
	**
	85.2
	**
	二等奖

	示例
	2026年10月16日
	**
	
	**
	75
	**
	三等奖

	示例
	2026年10月16日
	**
	
	**
	59
	**
	未获奖

	
	
	
	
	
	
	
	

	填表人：                                 承办部门负责人（签字）：                                                    教学科研处（签字）：

	备注：1.所有报名参赛学生（团队）均应列在本表中；2.比赛结束后，电子版发送至教科处邮箱（jxkyc@ahdy.edu.cn）,签字盖章纸质版送至教学科研处906室备案。


