2026年度安徽电子信息职业技术学院
“数字化产品设计与制作”竞赛规程
 
一、竞赛目标
为进一步推进学院“双高校”“双特色校”建设，培训学生实践能力、创新创业能力，激励更多学生参加高水平技能比赛，落实“以赛促学、以赛促教、以赛促改”的宗旨任务，赛事以数字化为主轴，挖掘数字化产品设计领域的优秀学生，搭建学生展示交流、切磋提升的学习平台，提高学生职业素养，激发大学生的创意灵感。
二、竞赛方式
竞赛方式为个人参赛，参赛对象为虚拟现实技术应用、动漫制作技术、数字媒体技术、室内艺术设计、环境艺术设计以及其它相关专业学生，指导教师为学院专兼职教师，每个学生指导教师1名。比赛包括初赛选拔、校级决赛两个环节。
初赛和决赛都以线下现场赛形式进行，需要在规定的时间完成作品设计等相关文件的提交。
初赛满分100分，评判设置多名裁判，最终采用平均分形式计算最终成绩，成绩从高到低排序，选拔前40人参加决赛。
决赛满分100分，评判设置多名裁判，最终采用平均分形式计算最终成绩。
三、竞赛内容
竞赛技术环境：
1.操作系统：Windows10或Windows11
2.软件：3dMax2022 或者Maya2022
赛项内容以现场实操建模为主，选手需在规定时间内，根据现场公布的主题（如校园场景、产品设计、创意造型等），使用指定建模软件（如Maya、3ds Max等）完成建模任务，要求模型结构合理、细节完整、符合主题要求，兼顾创意性与实用性。
初赛和决赛：根据比赛要求完成比赛内容。赛项模块、比赛内容以及分值分配如下表所示：
	模块
	主要内容
	分值

	模块一
	模型制作
	根据参考图，通过3DMax或者Maya等软件，制作模型，具体要求：
1、 模型结构完整，比例准确；
2、 输出FBX格式文件。
	65

	模块二
	渲染模型效果图
	模型制作完成后，为模型各部件添加材质，场景添加灯光，完成效果图得渲染和输出，提交渲染图片。
	35



四、竞赛时间地点
1.竞赛时间
（1）初赛时间：2026年04月22日下午14:30-16:30，限时2小时；
（2）决赛时间：2026年04月29日下午14:30-16:30，限时2小时；
（3）签到要求：选手需至少提前二十分钟抵达指定比赛地点，提交身份证或学生证完成身份核验与签到，逾期未签到或身份核验不通过视为自动放弃参赛资格。
2.竞赛地点
统一使用学校机房（实训楼505，实训楼407，信息中心北303），具体机房号根据报名情况统一分配，详见 QQ群通知。

五、成绩评定与公布
（1） 评分规则
本项目竞赛根据选手在规定时间内完成竞赛任务情况进行评分。满分为 100 分。评判设置多名裁判，最终采用平均分形式计算最终成绩。评分规则如下表所示：
	模块
	分值
	评分标准

	模块一：模型制作

	65
	完成3D模型制作，评分从模型完整度、特征完整性、比例准确性、文件规范性四个方面进行评分。

	模块二：渲染模型效果图

	35
	模型制作完成后，依据参考图，为模型添加材质、灯光，完成效果图得渲染和输出，提交渲染图片。


（2） 成绩公布
比赛成绩汇总后，按照100分制计分，由高到低进行排名成绩必须在比赛群内公示不少于三天，公示无异议后发布。
（3） 奖项设置
本次比赛初赛选拔40人参加决赛，决赛设一等奖、二等奖、三等奖若干名，奖项设置按照《安徽电子信息职业技术学院技能竞赛管理办法（修订）》（院办〔2025〕18号）执行。
六、竞赛其他说明
（1） 报名时间：2026年04月06日至2026年04月12日晚23:00点前，请有意参加竞赛的同学按照比赛通知填写比赛报名表格并以班级为单位发送到QQ邮箱171849801@qq.com。
（2） 班级报名负责人添加比赛QQ群号：835909328。
（3） 报名联系人：邓慧琴老师，联系电话：17760829917。








软件工程学院
2026年3月30日
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附件1：
数字化产品设计与制作比赛报名表
	序号
	班级
	学号
	姓名
	学生联系电话
	指导教师姓名
	指导教师联系电话
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附件2：
	“数字化产品设计与制作”赛项成绩及获奖等级表
承办部门：

	序号
	时间
	赛项名称
	赛项级别
	参赛选手（班级）
	竞赛成绩
	指导教师
	获奖等级

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	填表人：                                 承办部门负责人（签字）：                                                    教学科研处（签字）：

	



