安徽电子信息职业技术学院2017年计算机网络竞赛规程
一、竞赛目的
为了活跃校园文化生活、营造良好的学习气氛，检验学生计算机网络技能水平，展示学院高技能应用型人才培养特点，坚持技能竞赛与教学改革相结合，以提高学生的职业技能能力，达到“以赛促学、以赛促教、寓赛于教”的目标。
同时为适应IT产业快速发展，促进计算机网络工程技术在高职院校中的教学应用，引导高职计算机网络相关专业的教学改革方向，并促进计算机网络技术专业课程体系和课程内容的改革，提高学生的学习兴趣，提高学生实际问题解决能力，促进学生就业，特在学院范围内举办网络技术竞赛。并从中选出优秀学生，为明年的安徽省及全国的技能大赛做准备。

二、竞赛项目组织与管理
主办单位：教学科研处
承办单位：软件学院
组织机构：大赛组委会
三、竞赛报名
1．报名条件
参赛选手为学院在校学生。
2．报名时间：2017年11月22日至2017年11月27日
报名方式：有意参加竞赛的同学请下载“2017计算机网络应用竞赛报名表”，认真填写，以班级为单位报名，并将名单电子版发送到 64893527@qq.com邮箱。
竞赛联系人：周老师 13155262087

报名地点：信息楼中307室     
四、竞赛时间
竞赛时间：2017年11月29日15:50开始18:00结束
竞赛地点：软件学院中313实训室
五、竞赛内容和规则
1.竞赛内容
1）竞赛过程：上机操作和试卷作答。
2）竞赛题量：单项选择题、多项选择题50题，规划设计题3题
2.竞赛规则
1）本赛项的上机操作由竞赛技术组研究确定竞赛用题的形式与难度，电子版的赛题在赛前植入计算机的局域网服务器，参赛队员可以通过局域网从服务器中获得。
2）参赛选手按规定时间到达指定地点，凭学生证和身份证（两证必须齐全）进入赛场，并随机抽取机位号。选手迟到15分钟取消竞赛资格。
3）参赛选手必须按照设备管理规程进行操作。参赛选手不得携带通讯工具、存储设备和其它未经允许的资料、物品进入比赛场地，不得中途退场。如出现较严重的违规、违纪、舞弊等现象，经裁判组裁定取消比赛成绩。

4）因设备自身故障导致选手中断比赛，由大赛裁判长视具体情况做出裁决。
5）若参赛选手欲提前结束竞赛，应举手向裁判员示意，比赛时间结束由裁判员记录，结束比赛后不得再进行任何操作。

六、综合成绩评定
每一竞赛项目完成后，根据相应赛项的评判方法，对每一位参赛选手进行单项得分的计算，再相加计算成个人总成绩。 
七、竞赛奖项设置
本次竞赛设一、二、三等奖（大赛组委会根据实际参赛人数设定），学校将颁发奖状及奖品。
八、申诉与仲裁
对竞赛结果有异议的，在竞赛结束后一小时内以书面形式向大赛仲裁委员会进行申诉，大赛仲裁委员会的裁决为最终裁决，参赛选手不得因为申诉或对处理意见不服而停止比赛，否则按弃权处理。
九、附则
本规程由安徽电子信息职业技术学院2017年计算机网络竞赛组委会负责解释。未尽事宜，另行通知。
